
 
 

Välkommen till Fly&Fish 4 N Wildlife 
FF4N  ( N står för Norge ) ligger uppe i den Norska fjällvärlden. Wildlife betyder att 
denna flygplats skiljer sig markant från de övriga i serien. Här finns ingen hamn och 
man idgar friluftsliv istället för fiske. Landningsbanan ligger högt uppe på en fjällplatå 
och är inte helt lätt att landa på. Det finns inte något speciellt kringlandskap gjort till 
denna flygplats utan ett landclassprogram har använts för att forma landskapet. 
Därför används dina egna texturer varför det kan se lite annorlunda ut än på mina 
bilder då jag har egna texturer.  Cadfilen är anpassad till Norway mesh. Du måste 
även ha Norway Scenic X installerat. Annars stämmer inte badsjöns strandlinje och 
det hela ser konstigt ut. Jag hoppas att flygplatsen skall fungera i de flesta 
konfigurationer. För övrigt är flygplatsen kompatibel med SP2. 

 

Observera du måste först installera FF_library 
Var hittar jag det då? Jo på samma ställe som du laddade ner detta scenry ifrån. Hur 
du skall göra med FF_library står i PDF-filen som följer med i den nedladdningen. 
Om du redan har installerat FF_library så behöver du naturligtvis inte göra det igen. 
En gång räcker. 

 

 

 

 

 

 

 



 
 
 
 
 
 
 
Om du hittar buggar och fel 
I så fall var vänlig och kontakta mig: 
lennart.ingvar@bredband.net
 
Vill du läsa om mina Fly&Fish- flygplatser? 
Det kan du göra på min hemsida: 
http://www.flightsim.no/home/textureart/
 
 
Landskrona  2008-10-03 
Mvh 
Lennart Arvidsson 
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