Fly&Fish
L| BRARY

Vad ar ett library?

Direkt 6versatt blir det "bibliotek eller samling”. Och det ar vad det ar...en fil dar jag
har samlat de mest anvanda byggnaderna eller andra objekt typ flaggor, staket och
annat som standigt aterkommer i de olika F&F-scenerierna. D& behdver man bara
istallera dem en enda gang och nar det ar gjort sd har simulatorn obransad tillgang till
innehallet i libraryt.

Men det kan val inte bli scenerier bara med ett library?

Nej det kanske blir lite enahanda med samma byggnader hela tiden. For att fa
variation i de olika scenerierna sa kompletterar jag dem med specialanpassade hus
for varje scenery . Med en blandning av Library-objekt och specialgjorda objekt sa far
varje enskilt scenery sin egen karaktar. Enkelt och praktiskt.

Hur installerar du ett library da?

Pa samma satt som vilket scenery som helst. Och kommer det en uppdatering langre
fram sa lagger du bara den nya filen i libraryts scenerymapp och texturerna i
texturmappen, sa ar det uppdaterat och klart. Ingen ytterligare installation kravs.

Har finns utforliga installationsanvisningar for scenerier och libraryt:
http://www.flightsim.no/home/textureart/Installation/Installera
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Om du hittar buggar och fel
| sa fall var vanlig och kontakta mig:
lennart.ingvar@bredband.net

Vill du lasa om mina Fly&Fish- flygplatser?
Det kan du g6ra pa min hemsida:
http://www.flightsim.no/home/textureart/
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